GEREDE FEN LISESI
BILISIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI 10. SINIFLAR
ORNEK UYGULAMALAR

Ornek 1) 8 adet ledden olusan bir led bar kullanilmistir. Artirma butonuna her basildiginda
mevcut yanan ledlere ek bir led daha yanmaktadir. Azalt butonuna her basildiginda ise kac adet
led yaniyor ise bir tanesi sonduirilmektedir. Uygulama “for” dénglisi kullanilarak yazilmstir.

int kd=1;
void setup() {
for(int i=1;i<9;i++){
pinMode(i,OUTPUT);
b
pinMode(9,INPUT);
pinMode(10,INPUT);
by
void loop() {
if(digitalRead(10)==HIGH){
kd=kd+1;
for(int i=1;i<=kd;i++){
digitalWrite(i,HIGH);
by

by
if(digitalRead(9)==HIGH){
kd=kd-1;
for(int i=1;i<9;i++){
digitalWrite(i,LOW);
by
for(int i=1;i<=kd;i++){
digitalWrite(i,HIGH);
by

b
delay(1000);

}



Ornek 2) led1 ve led2 isminde iki adet degisken tanimlanmis ve sirasiyla 6 ve 7 degerleri
atanmistir. Bt1 ve bt2 isimli iki adet degisken tanimlanmis ve sirasiyla 12 ve 13 degerleri
atanmistir. Bt1 ‘e basildiinda led1 3 saniye boyunca yanmakta ardindan sénmektedir. Bt2'ye
basildiginda ise led2 1 saniye boyunca yanmakta ve ardindan sénmektedir.

int led1=6;
int led2=7;
int bt1=12;
int bt2=13;

void setup() {
pinMode(led1,0UTPUT);
pinMode(led2,0UTPUT);
pinMode(bt1,INPUT);
pinMode(bt2,INPUT);
s
void loop() {
if(digitalRead(bt1)==HIGH){
digitalWrite(led1,HIGH);
delay(3000);
digitalWrite(led1,LOW);
b
if(digitalRead(bt2)==HIGH){
digitalWrite(led2,HIGH);
delay(1000);
digitalWrite(led2,LOW);
b
s
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Ornek 3) 8 adet ledde olusan bir devre tasarlanmis ve sirayla ledlerin hepsi yakilmis ardindan
yine sirayla hepsi sondlrilmustir. Devreye literatlirde “Yurtyen Isik” devresi ve “Karasimsek”
isimleri verilmektedir. Bu devrede “for” dongu yapisi kullaniimistir. Ledler topraklanmis olarak
kullaniimaktadir.

void setup() { Uno-1
pinMode(0,OUTPUT);
pinMode(1,0UTPUT); am{RST  SCL AS
pinMode(2,0UTPUT); SDA i‘;
pinMode(3,0UTPUT); A2
pinMode(4,0UTPUT); Al
pinMode(5,0UTPUT); @) AREF AD
pinMode(6,0UTPUT); i
pinMode(7,0UTPUT); MOS~11
} SS ~10
void loop() { :
for(int i=0;i<8;i++){ -
digitalWrite(i,HIGH); 12v ~6
delay(100); :33 "i
digitalWrite(i,LOW); INHH_,_
b GND  INTO 2
for(int i=7;i>=0;i--){ GND TX 1
digitalWrite(i,HIGH); L e
delay(100);
digitalWrite(i,LOW);
b




Ornek 4) Kirmizi ve Mavi iki adat ledi sirayla ve titrestirerek yakilmasi saglanmistir. Bu uygulama
“tepe lambasi” olarak bilinen ambulans, polis, itfaiye, cekici gibi araglarda kullanilan lambalarin
calisma mantigini icermektedir. Ledler topraklanmis olarak kullaniimaktadir.

int kled=2;
int mled=3;
void setup() {
pinMode(kled,OUTPUT);
pinMode(mled,OUTPUT);
bs
void loop() {
for(int i=1;i<11;i++){
digitalWrite(kled,HIGH);
delay(100);
digitalWrite(kled,LOW);
delay(100);
b

for(int i=1;i<11;i++){
digitalWrite(mled,HIGH);
delay(100);
digitalWrite(mled,LOW);
delay(100);

by
delay(2000);
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Ornek 5) Bu uygulama Arduinoda seri iletisimin nasil baslatil§i ve seri iletisim penceresinin nasil
kullanildigini icermektedir. Seri iletisim penceresinde alt alta 10 defa “"BOLU” yazdiriimaktadir.

void setup() {
Serial.begin(9600);
bs
void loop() {
for(int i=1;i<11;i++){
Serial.printin("BOLU ");
delay(500);
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Ornek 6) Bu program 0-100 arasindaki tek sayilarin toplamini hesaplayip seri iletisim penceresine
yazdirmaktadir.

int toplam=0;

void setup() {
Serial.begin(9600);

bs

void loop() {
for(int i=1;i<101;i=i+2)

toplam=toplam+i;

b
Serial.printin(toplam);
toplam=0;
delay(2000);
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Ornek 7) Bu uygulamada 3. Kosul yapisi olan switch-case kullanilmistir. Bu yapi ile kontrol
degiskeninin alabilecegi dederler case bloklari ile gosterilmektedir. Bu uygulamada 9 numarali pine
bagli butona basildiginda “x” kontrol degiskeni; “0”, 10 numarall pine bagh butona basildiginda
“1”, 11 numarall pine bagli butona basildiginda “2” ve 12 numarali pine bagh butona basildiginda
ise “3” degerini almaktadir. “x” kontrol degiskeninin aldigi degerler switch kontrol yapisi ile kontrol
edilmekte ve aldigi degere gore ilgili led yanmaktadir.

int x; //Global degisken
void setup() {
pinMode(0,0UTPUT);//LED
pinMode(1,0UTPUT);//LED
pinMode(2,0UTPUT);//LED
pinMode(3,0UTPUT);//LED
pinMode(9,INPUT);//BUTON
pinMode(10,INPUT);//BUTON
pinMode(11,INPUT);//BUTON
pinMode(12,INPUT);//BUTON
bs
void loop() {
if (digitalRead(9)==HIGH){
x=0;
by
if (digitalRead(10)==HIGH){
x=1;
b
if (digitalRead(11)==HIGH){
X=2;
b
if (digitalRead(12)==HIGH){
X=6;
by
switch(x){
case 0:
digitalWrite(0,HIGH);
digitalWrite(1,LOW);
digitalWrite(2,LOW);
digitalWrite(3,LOW);
break;
case 1:
digitalWrite(0,LOW);
digitalWrite(1,HIGH);
digitalWrite(2,LOW);
digitalWrite(3,LOW);
break;
case 2:
digitalWrite(0,LOW);
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digitalWrite(1,LOW);
digitalWrite(2,HIGH);
digitalWrite(3,LOW);
break;

case 3:
digitalWrite(0,LOW);
digitalWrite(1,LOW);
digitalWrite(2,LOW);
digitalWrite(3,HIGH);
break;

default:
digitalWrite(0,LOW);
digitalWrite(1,LOW);
digitalWrite(2,LOW);
digitalWrite(3,LOW);

by



